


INDAGINE 2023 HEADAV..

f

POPOLAZIONE ADULTA (15 anni e oltre)

3.070 interviste online

i
{ ADOLESCENTI (10-14 anni)

DICEMBRE 2023

193 interviste online

PRINCIPALI NOVITA DELL’ INDAGINE 2023

Nell’edizione 2023 sono stati aggiunti degli approfondimenti su:
« Conoscenza e impatto della nuova legge anti-pirateria

« Visione delle campagne di sensibilizzazione sulla pirateria
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LA PIRATERIA
AUDIOVISIVA
TRA GLI ADULTI




LA PIRATERIA TRA GLI ADULT]I SlADA

2T COHMTEMIT ALD OISR S L THELD sLI

Totale film, serie / fiction, programmi televisivi e sport live

EE Stima atti pirateria totale

I Incidenza pirati (su popolazione 15+)

700.000.000

o 663.738.000
631.071.000
50% 577.926.000 — 600.000.000

40% 43% 42% -~y
0 37% —o— 0
40% o 500.000.000
-1%
30% 413.671.000 2A4EA0.000 400.000.000 vs 2022

314.864.000 319.012.000
20% 300.000.000 w
vs 2016
10% 200.000.000
0% 100.000.000
2016 2017 2018 2019 2021 2022 2023
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* NOTA: fonte ricerca FAPAV-Ipsos «La pirateria audiovisiva ai tempi della pandemia»



LA PIRATERIA DI EILM SlADA

2T COHMTEMIT ALD OISR S L THELD sLI

HE Stima atti pirateria totale
I Incidenza pirati (su popolazione 15+)

70%

@ 373.392.000

337.758.000

60% 312.822.000 351.000.000
o 301.000.000
206.566.000 JEoC
40%
30% o '5%
151.000.000 vs 2022
20% T
101.000.000 - 0
vs 2016
21,9 21,2 18,2 12,8 8,4 7,8 7,4  Atti medi per pirata
0o — — — — — — —
2016 2017 2018 2019 2021 2022 2023
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* NOTA: fonte ricerca FAPAV-Ipsos «La pirateria audiovisiva ai tempi della pandemia»



LA PIRATERIA DI SERIE / FICTION

E considerato il numero di stagioni (intere o
incomplete) e NON il numero di episodi

HE Stima atti pirateria totale
I Incidenza pirati (su popolazione 15+)

70%

60%

157.061.000
141.542.000 B 135 539 000

110.620.000

0 105.145.000
2% 91.642.000 90.912.000

20%

10%

13,6 12,8 12,1 9,1 7,4 8,5 8,0

0% | | | I I I I

2016 2017 2018 2019 2021 2022 2023
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* NOTA: fonte ricerca FAPAV-Ipsos «La pirateria audiovisiva ai tempi della pandemia»
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T

0
vs 2016

Atti medi per pirata

0



LA PIRATERIA DI PROGRAMMI SlADA

2T COHMTEMIT ALD OISR S L THELD sLI

NOTA: i dati relativi ai Programmi tv 2016-2018 contengono anche lo sport live; a
partire dalla rilevazione 2019 lo sport live € stato scorporato dai programmi tv.

HE Stima atti pirateria totale
I Incidenza pirati (su popolazione 15+)

80% 250.000.000

L] Sport live compreso Sport live escluso

- 70%

200.000.000

Sl 15.255.000 far—
e 129.415.000 ow oo

40%

-1%
vs 2022

30%

100.000.000
77.926.000 e 77.014.000
+17%

50.000.000 vs 2019

- oy

10%

13,9 15,4 12,6 7.4 6,0 7,2 7,1 Atti medi per pirata

0% I I I I I I I 0

2016 2017 2018 2019 2021 2022 2023
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* NOTA: fonte ricerca FAPAV-Ipsos «La pirateria audiovisiva ai tempi della pandemia»



LA PIRATERIA DI SPORT LIVE

HE Stima atti pirateria totale

I Incidenza pirati (su popolazione 15+)

50%
@ 45%
40%
35%
30%

25%

4,1 4,8 59 El 42 5,3 4,7
. down
15% ' M) * 4 4

0 10% —

. T% 970 o 4% 159 15% 1504

- —@—
5%

22.414.000 30.916.000 32.508.000 40.974.000 36.416.000

2017
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2018

2019 2021 2022 2023

Stima riferita al totale della popolazione italiana 15+, pari a 51.653.102 (Istat gen 2023)

* NOTA: fonte ricerca FAPAV-Ipsos «La pirateria audiovisiva ai tempi della pandemia»
(si mostra il dato post-lockdown in quanto in precedenza i campionati sono stati sospesi)

2l ADAY

LI RACKIE FELE o TUTRELS 1001 IMELE TR
JT COMEMAT ALD 015K Z WL TTHEL &LI

250.000.000
200.000.000

150.000.000

Atti medi per pirata

100.000.000

-11%
50.000.000 VS 2022

+IZ’%
vs 2017



INCIDENZA DELLA PIRATERIA PER TIPOLOGIA SEAPAY

23 CEHTEMIT ALD 0156 ZHL TTRED AL

45%

0
40% 39% 4070 39% 37% > Pirateria digitale
3504 33% 33% 33% 3204
30%
25% 21% 20% 22% ["/\'.’, Pirateria indiretta
20% 17% 12%
15% 11% 12% 12%
10% Pirateria fisica
s 10% 804 9% 9% 8% 9% 9% 9%

2016 2017 2018 2019 2021 2022 2023
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FOCUS
ABBONAMENTI
&

IPTV ILLECITE




FOCUS IPTV ILLEC

ITE:

INCIDENZA TOTALE E ABBONAMENTI

23% 23%

19%
o

Lockdow
2019 0;023*'1 2021 2022

Fruitori almeno una
volta di IPTV illecite

Pari a 11,8 milioni
23%— della popolazione

italiana 15+**
o
7% 6% %>  milionidella
- 4% popolazione
italiana 15+**
N.D. . l l (dato in linea

2P APAV

FI B o TUTELA 11011 IMELE TRN
ALD OISR S KL IHEL sLI

Oltre la meta
dichiarano di
essersi abbonati
nell’ultimo anno

Pari a 3,6

con quello del

2023 2019 '-°;(')‘;8‘:’“ 2021 2022 2023 periodo del

lockdown)

Abbonati ad almeno

una IPTV illecita

(anche solo in prova/senza abbonarsi)

Base: totale campione
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* NOTA: fonte ricerca FAPAV-Ipsos «La pirateria audiovisiva ai tempi della pandemia»
** Stima riferita al totale della popolazione italiana 15+, pari a 51.653.102 (Istat gen 2023)



FOCUS IPTV ILLECITE -

T ALK FLE 0 TUTELS 100D IMELE TR
JT COMEMAT ALD 015K Z WL TTHEL &LI

2l ADAY

CONSAPEVOLEZZA DEL REATO E DEI DANNI

Parlando di servizi IPTV, ossia servizi non ufficiali a pagamento
che permettono I'accesso illecito a contenuti disponibili solo su
servizi Pay (es. Sky, Netflix, Dazn, Mediaset Infinity+,
Discovery+...), qual & la sua opinione a riguardo?

NON creano danni

CREANO DANNI
all’economia o alla societa

al’economia o alla societa

(2022)
78%

Base: pirati IPTV illecite, 23%
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A suo parere, vedere film, serie/fiction, sport in streaming tramite
servizi IPTV non ufficiali a pagamento (tramite pezzotto o
abbonamenti online) é...

M ILLECITO

(2022)
53%

I l Variazioni significative vs 2022 &



LA PIRATERIA
AUDIOVISIVA
TRA GLI
ADOLESCENTI




LA PIRATERIA TRA GLI ADOLESCENTI ZFAPAV

FI B o TUTELA 11011 IMELE TRN
ALD OISR S KL IHEL sLI

Totale film, serie / fiction, programmi televisivi e sport live

EE Stima atti pirateria totale

I Incidenza pirati (su popolazione 10-14 anni)

51% 51%
44% 47% 47% 45%
39% —@
——

31.276.000 31.611.000
AVAS)
I I 24.131.000 20.677.000 459

I I o

2016 2017 2018 2019 2021 2022 2023

. . L . Stima riferita al totale della popolazione italiana
14 - © Ipsos | La pirateria audiovisiva in Italia 10-14, pari a 2.794.408 (Istat gen 2023)



PIRATERIA PER CONTENUTO

ADOLESCENTI

46%
\3\3% 34% 33%
28%
— e Al 5%  26% 27%
— —=—= 5 77 23%
0
2504 2204 24% 23% i 192% — 16%
11%
2016 2017 2018 2019 2021 2022 2023
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% LI RACKIE FELE o TUTRELS 1001 IMELE TR
JT COMEMAT ALD 015K Z WL TTHEL &LI

FILM
SERIE/FICTION

PROGRAMMI TV

SPORT LIVE

* NOTA: i dati relativi ai Programmi TV 2016-2018 contengono anche lo sport live; a partire M

dalla rilevazione 2019 lo sport live € stato scorporato dai programmi tv.



PIRATERIA PER TIPOLOGIA ALY,
ADOLESCENTI

55% 50% PIRATERIA DIGITALE

50%
45%

40%
35%

30%

[
‘.’/-“ PIRATERIA INDIRETTA

25%
20%

15%
10%
5%

2016 2017 2018 2019 2021 2022 2023
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EFFICACIA
DELLA
DETERRENZA




PERCEZIONE ILLEGALITA E CONTROLLI ALY, -

Sono a conoscenza che la legislazione italiana Ritengono probabile (molto+abbastanza)
considera la pirateria un reato che il reato di pirateria venga scoperto e punito

£rn

Il PIRATI ADULTI

£xn

. PIRATI ADOLESCENTI

Base: totale pirati, 39% adulti, 45% adolescenti
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EFFICACIA DELLA DETERRENZA

Ritengono ESTREMAMENTE + MOLTO EFFICACI
le seguenti forme di deterrenza

Multa consistente 45%

Oscuramento sito

44%

Denuncia 44%

Distacco internet

40%

Awviso da parte del provider sul o
Awviso informativo da parte del 379%
provider sull'illegalita dell'attivita 0

Base: totale adulti 15+
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FAPAY/
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CONOSCENZA DELLA NUOVA LEGGE ANTI-PIRATERIA =FABAY

T ALK FLE 0 TUTELS 100D IMELE TR
JT COMEMAT ALD 015K Z WL TTHEL &LI

L'8 agosto 2023 € entrata in vigore la nuova legge anti-pirateria. Lei ne era a CONOSCENZA?*
La nuova legge anti-pirateria prevede: multe fino a 5.000 euro per “gli spettatori” che riproducono «quantita notevoli NEVI/
di opere o materiali protetti», pene da 6 mesi fino a 3 anni di reclusione e una multa fino a 15.000 euro per chi 2023
trasmette illegalmente i contenuti in streaming. Era questa la legge che aveva in mente?*

TOTALE POPOLAZIONE PIRATI

43% 41%

0%

I Conoscono bene
Conoscono superficialmente

Base: totale adulti 15+ Non conoscono
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* NOTA: domande nuove, non presenti nelle precedenti rilevazioni



IMPATTO DELLA NUOVA LEGGE ANTI-PIRATERIA SlADA

Quanto ritiene EFFICACE questa nuova legge nel

contrastare fruizione e diffusione di copie non ufficiali di film, QNSW
serie/fiction, o trasmissioni non autorizzate di eventi sportivi 023

live e altri programmi?*

TOTALE POPOLAZIONE PIRATI

€

!

Il Estremamente

Bl Voito Tra chi

Tra chi
52 cor;osce bene: 49 conosce bene:
28% 38%
. Poco
. Per niente
25

Base: totale adulti 15+
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2T COHMTEMIT ALD OISR S L THELD sLI

A seguito, dell’entrata in vigore di questa normativa, quali delle
seguenti frasi meglio si addice ai suoi FUTURI
COMPORTAMENTI di fruizione di contenuti audiovisivi?*

I 37% dei pirati dichiara che, a seguito
dell’entrata in vigore della nuova legge
antipirateria, stara piu attento a non
commettere atti di pirateria, ovvero a
non scaricare/guardare copie non
ufficiali di film, serie/fiction, programmi
sportivi e altri programmi TV

* NOTA: domanda nuova, non presente nelle precedenti rilevazioni



EFFICACIA DEL BLOCCO DEI SITI

Le € mai capitato di accedere a siti
bloccati / oscurati?

% LI RACKIE FELE o TUTRELS 1001 IMELE TR
JT COMEMAT ALD 015K Z WL TTHEL &LI

Non potendo accedere al sito che intendeva
utilizzare, cosa ha fatto / fa solitamente?

Base: pirati che hanno trovato siti oscurati

Lrn

Il PIRATI ADULTI

3
<

Alternative
legall

S
¢

Base: totale pirati, 39%
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I 1 Variazioni significative vs 2022 M



PERCEZIONE
DEL DANNO
E DEI RISCHI
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PERCEZIONE DANNO SlADA

2T COHMTEMIT ALD OISR S L THELD sLI

TOTALE POPOLAZIONE

La visione/distribuzione di copie
non ufficiali di film, serie e
programmi € un comportamento ...

B Molto grave, da perseguire (8-10)
Bl Abbastanza grave (7) PIRATI
Il Non troppo grave (6)

B Per nulla grave, non crea danni (1-5) m 11% A42%

PIRATI ADULTI

Valori %
Base: totale rispondenti vs. pirati
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IMPATTI DELLA PIRATERIA SULL'INDUSTRIA 2 ABAY

FI B o TUTELA 11011 IMELE TRN
ALD OISR S KL IHEL sLI

Alla realizzazione e trasmissione di un film, Ha mai pensato al fatto che un alto tasso di
serieffiction, evento sportivo o altro programma pirateria puo incidere negativamente sulla
televisivo partecipano moltissimi lavoratori. A causa realizzazione di NUOVI EVENTI SPORTIVI

sl RIS G S A E/O NUOVE STAGIONI di film, serieffiction

PERDERE IL POSTO DI LAVORO.

Ci aveva mai pensato?

e altri programmi?

£xh

PIRATI ADULTI

B Si ci avevo pensato
Si ma il rischio non ¢ alto
79% No
dato 2022 dato 2022

Base: totale pirati, 39% adulti

77%!

32%
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VISIONE DELLA CAMPAGNA DI SENSIBILIZZAZIONE

Le &€ CAPITATO DI VEDERE negli
ultimi mesi le nuove campagne di
sensibilizzazione sul tema della
pirateria?*

44%
8%

!

FAPAY/

LI RACKIE FELE o TUTRELS 1001 IMELE TR
COHTEMIT LDEI'.I'IS.['I HL IHEL sLI

i 2
2023 Se si, dove~

[l TOTALE POPOLAZIONH

Base: totale adulti 15+

26 — © Ipsos | La pirateria audiovisiva in Italia

B PIRATI

In televisione

B 22
N 22%

Sui social media (Facebook, Twitter,
Instagram, TikTok, ecc.)

Sulle piattaforme streaming

Sui giornali online

L’ho sentita alla radio

Sui giornali cartacei

Su manifesti, affissioni, ecc.

Al cinema

o
B 4%

s
B 2%

B 7%
B 0%

| L
Bl o

B 5%
B %

B 2%

B 5%

| 1%
| 1%

* NOTA: domanda nuova, non presente nelle pr

ecedenti rilevazioni




IMPATTO
ECONOMICO
DELLA
PIRATERIA

DI FILM E SERIE




STIMA DANNO ECONOMICO ZFADA/

FI B o TUTELA 11011 IMELE TRN
ALD OISR S KL IHEL sLI

La stima del danno economico viene calcolata tramite un modello concepito su piu passaggi (sintetizzati nello schema
sottostante), a partire dagli atti di pirateria complessivi su ciascun contenuto (film, serieffiction) e per singola tipologia di
pirateria (le varie tipologie fisiche, digitali, indirette).

CANALE DI NORME
SOSTITUZIONE PROBABILITA DI SULL’INTENZIONE DI

LEGALE /A SOSTITUZIONE ACQUISTO Dl
PAGAMENTO PRODOTTI / SERVIZI

DANNO POTENZIALE
legato ad offerte legali sottoscritte e mantenute per I'intero anno
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STIMA DANNO COMPLESSIVO FILM+SERIE/FICTION =FABPAV

B Fruizioni perse di FILM & SERIE / FICTION

@ Danno economico pirateria di FILM & SERIE / FICTION DANNO POTENZIALE

legato ad offerte legali sottoscritte e mantenute per I’'intero anno:

€ 767min (+14% rispetto al 2021)

€ 686.000.000

€ 617.000.000 ¢ 600.000.000 € 591.000.000
&

€ 550.000.000
€ 466.000.000 +18%
I vs 2021

-2%

128.100.000 '110.000.000 '108.900.000 96.200.000 71.900.000 70.200.000 . 5551

2016 2017 2018 2019 2021 2023

. . Lo . Stima riferita al totale della popolazione italiana
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T ALK FLE 0 TUTELS 100D IMELE TR
JT COMEMAT ALD 015K Z WL TTHEL &LI

2l ADAY

SPORIPISNVIES

FRUIZIONI
PERSE
+7%
vs 2021
DANNO
ECONOMICO*
30 - © Ipsos | La pirateria audiovisiva in Italia Stima riferita al totale della popolazione italiana 15+, pari a 51.653.102 (Istat gen 2023)

* Si considera la perdita di abbonamenti annuali (legati ad un intero «campionato»)



STIMA DEL DANNO COMPLESSIVO POTENZIALE*  =3FAPAV
AL SISTEMA PAESE - SERIE + FILM + SPORT LIVE

SERIE + @ SPORT LIVE m I

Fatturato PIL Fisco

~€20mld ~€821min ~ € 377mlin

Perdita
occupazionale

~11200 posti

31 - © Ipsos | La pirateria audiovisiva in Italia * Effettuato a partire dalla stima del danno potenziale legato al possibile prolungamento degli abbonamenti per un intero anno
Basato sulle tavole delle risorse e degli impeghi e sulla tavola input output simmetrica, branca per branca, che descrive le

relazioni interindustriali; fonte: Istat .. ].S[ﬂ“ s fipe
R L]




IN SINTESI
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FACT SHEET — LA PIRATERIA TRA GLI ADULTI P APAY

39% PINCIDENZA complessiva della PIRATERIA (di film, serieffiction, programmi e sport live) tra gli italiani maggiori di 15
anni nel 2023, in leggera contrazione rispetto al 2022.

319 mvvvonv la stima complessiva degli ATTI DI PIRATERIA, in_riduzione rispetto al 2022 (-7%). Calano gli atti di pirateria
per SERIE/FICITION (-14%), SPORT LIVE (-11%) e FILM (-5%). Sostanzialmente stabili gli altri PROGRAMMI TV (-1%).

€ 550 mln la stima del FATTURATO PERSO NEL 2023 direttamente a causa della mancata vendita/noleggio di film e
serieffiction piratate, in crescita rispetto al 2021 (+18% verso 2021).

€ 767 mln il DANNO ECONOMICO POTENZIALE in termini di fatturato perso nel caso in cui la sostituzione della pirateria
con una fruizione legale in abbonamento si protraesse per I'intero anno.

€ 285 mln la stima del FATTURATO PERSO nel 2023 direttamente a causa della mancata visione di EVENTI
SPORTIVI LIVE.
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FACT SHEET — DANNO E DETERRENZA SlADA

2T COHMTEMIT ALD OISR S L THELD sLI

79% ¢ a conoscenza del fatto che la PIRATERIA E UN REATO, stabile rispetto al 2022.
Poco piu della meta (55%, stabile rispetto al 2022) ritiene che sia PROBABILE ESSERE SCOPERTO E PUNITO.

59% NON e PIENAMENTE CONSAPEVOLE che, a causa della pirateria, i lavoratori dell’industria audio-visiva rischiano di
PERDERE IL POSTO DI LAVORO.

37% dei pirati € entrato a contatto con SITI WEB OSCURATI. Il 45% dei pirati entrati in contatto con i siti web oscurati si €
convertito a fonti legali.

| danni complessivi stimati sull’intera economia, derivanti dalla pirateria di film, serie/fiction e sport live
risultano i seguenti:

€ 2,0 de la stima del FATTURATO PERSO DA TUTTI | SETTORI ECONOMICI italiani a causa della pirateria;

€ 821 mln il DANNO stimato all’economia italiana IN TERMINI DI PIL

€ 377 mln la stima dei MANCATI INTROITI FISCALI
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GRAZIE

GAME CHANGERS | Ipsos
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